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第五十九期打擂题比较难，但其中包含的技巧和方法很多，不失

为一道画板学习提高的好题 。其难度在于：一是那个点阵先是逐渐

增加然后又逐渐减小，不容易考虑到用递增和递减的两个数列控制；

二是第二个数列怎样构造；三是附给迭代原象的数值怎样构造；四是

迭代深度的计算。这几个难点要逐一解决的确不易。下面就我的制作

过程给大家分享体验。 

一，引入参数变量 

 

 

 

 

 

 

引入四个参数变量 t、n、m、k 分别用于计算迭代映象，直角坐

标点的坐标，控制迭代深度，调整行列间的距离。 

二、制作思路 

初看题目一定考会想到杨辉三角相关的点阵，但此点阵是逐渐增

大，然后又逐渐减小，与原来的只增加的情形显然不同。观察其形式，

增加的点阵是从1— 𝑛2,减小的点阵是从（n − 1）
2

— 1，因此我建立
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了从 1 依次增加 1 直到𝑛2和从（n − 1）
2
依次减小 1 直到 1 的两个

数列来产生这个点阵。制作过程中有一个插曲是我先用参数 t 产生了

一个增加的数列，后用参数 n 产生递减的数列，结果没有实现，最后，

想到就用参数 t 计算产生一个从（n − 1）
2

— 1的一个递减数列

（n − 1）
2

− (𝑡 − 𝑛2)。 

三、制作过程 

1、先引入参数 t 和 n，t 的当前值调整为 0。计算 m0:t+1 作为迭

代映象，计算 m1：if(t < n ^ 2, fix(sqrt(t)), fix(sqrt((n - 1) ^ 2 - (t - n 

^ 2))))用来设置点阵中点的纵坐标，m2: if(t < n ̂  2, t - m1 * (m1 + 1), 

-(n - 1) ^ 2 + (t - n ^ 2) + m1 * (m1 + 1))用来设置点阵中点的横坐

标。其中，m1 中的前半部分 fix(sqrt(t))确定点阵上半部分点的纵坐标，

后半部分 fix(sqrt((n - 1) ^ 2 - (t - n ^ 2)))确定点阵下部分的纵坐标。

同样 m2: if(t < n ^ 2, t - m1 * (m1 + 1), -(n - 1) ^ 2 + (t - n ^ 2) + m1 

* (m1 + 1))的前半部分和后半部分功能类同。这里前后部分也可以分

开计算，更容易大家理解。注：计算式中(n - 1) ^ 2 - (t - n ^ 2)就是

那个递减的数列。如图： 

 

2、建立参数 k 范围设置为 0.5-2，步长设为 0.05，用来控制行列

的距离。建立直角坐标点（ｋ ∗ ｍ２，if(t < n２ , -m1, -2(n – 1) + 

m1)*k）。这里坐标点内的两个计算是可以拿到 m1,m2 来计算的，有

兴趣的老师可以尝试一下。相关设置如图： 



 

３、计算 m4: if(m2 < 0, ceil(abs(m2 + m1 + 1)), m2 > 0, 

ceil(abs(m2 - m1 - 1)), m1 + 1)产生与题目相同的文本数。将值附着

给直角坐标点，产生合并文本。设置如图： 

 

4、进行迭代。建立参数 m,最小值设为 0，最大值为𝑛2 + （n −

1）
2
用来控制迭代深度。打开迭代工具栏，选取原象为 t，映象为 m0，

去掉直角坐标点，只迭代合并文本。设置迭代深度为 m。 

 

5、去掉合并文本的边框，调整合并文本的字体、颜色、大小，

利用 k 值调整行列距离，调整点阵的位置，隐藏不显示的对象等，进

行课件的美化。产生如下界面的作品。 



 

至此，制作完成。 

三、制作体会 

1、本期打擂题难度大，自己能够完成制作已经很满足。其他几

位老师制作的总体思路也很好，都想到用直角坐标点和点的平移制作，

足见各位老师见多识广、基本扎实。 

2、学习了解决为类问题的方法和技巧，进一步熟悉了对 if 函数

的使用。 

3、要多学习老师们的制作技巧和方法，多积累，并灵活运用到

自己的制作过程中。 

由于我深入学习画板的时间短，见过的案例有限，积累的经验方

法技巧少，好多东西是硬做的，请大家勉强解读。另外，借此机会向

给我提供学习机会、学习帮助和学习材料的王广喜、曾德刚、边步兴、

金晓亮等老师表示感谢！ 

 

                            二〇一八年四月二日 


